3x3 BASKETBOL UYGULAMA ESASLARI

Il Miidiirliigii tarafindan belirlenecek basketbol sahasinda maglar1 diizenlenecektir.
Oyun alam 3x3 FIBA oyun kurallarinda belirtilen Olgiilere ve sartlara uygun
olacaktir.

Kamu kurumlarinca 3 asil +1 yedek olacak sekilde takimlar olusturulacaktir.

» Takimlar arasi katilimer gegisi yapilamaz.

» Kadinlar ve Erkekler kategorilerinde katilim saglanacaktir.

» Takim kaptan1 aym zamanda, takimun antrendriidiir. Ayrica antrendr
gorevlendirilmeyecektir.

Mag esnasinda yedek oyuncu ile aktif oyuncular sinirsiz sayida gegis yapabilirler.
Turnuvaya katilacak olan takimin sporcu personeli mag¢ saatleri idari izinli
sayilacaktir.

Turnuvada oynanacak her ma¢ 2 ma¢ hakemi, 2 masa hakemi tarafindan
yonetilecektir.

Tiim katilimcilar e-Devlet kapisindan giris yaparak Spor Bilgi Sisteminde bulunan
turnuva etkinligine sahsen basvurmak ve Ek-1’de yer alan basvuru formunu
imzalamak zorundadirlar.

Ek’te bulunan basvuru formu imzalanarak il miidiirliiklerinin ilgili birimlerine 25
Eyliil 2023 Pazartesi giinline kadar teslim edilecektir. Bagvuru formu imzalamayan
veya gondermeyen takimlar turnuvaya katilamayacaktir.

Katilimcilar spor yapmaya uygun kiyafet ve ayakkabi ile mag¢ sahasina gelecektir.
Spor dalina uygun malzemesi olmayan katilimcilar maca ¢ikamayacaktir.

Takimlar maglardan 10 dakika 6nce oyun alaminda olacak ve birlikte 1sinacaklardir.
Isinma stiresi 10 dakikadir.

Tiim kategorilerde 3x3 miisabaka kagidi kullamlacaktir.

Tiim miisabakalarda resmi 3x3 basketbol topu kullamlacaktir.

> 1l ve grup miisabakalarinda resmi 3x3 basketbol topunun olmadigi durumlarda
standart basketbol topu kullamlabilir.

» Tirkiye birinciliklerinde resmi 3x3 basketbol topu kullanmak zorunludur.

Takimdan sporcu eksildigi durumda (sakatlanma, diskalifiye vb.) sahada 1 oyuncu

kalana kadar mag¢ oynanabilecektir.

Miisabakalar 3x3 resmi mag¢ kuralarina uygun oyun siiresi olan 10 dakikalik 1
periyottur.

» Oyun saati 6lii top durumlarinda ve serbest atiglarda durdurulacaktir.



» Oyun saati topun degisimi tamamlandiktan (top hiicum takimin ellerinde
oldugunda) yeniden baslatilacaktir. Ancak, kurala uygun oyun saatinin
bitmesinden 6nce 21 ya da daha fazla skor yapan ilk takim mac1 kazamr.

»  Altin skor kurali sadece kurala uygun oyun siiresine uygulanmir (olasi bir
uzatmaya degil) kurala uygun oyun siiresinin sonunda skor esitse bir uzatma
oynanacaktir.

» Uzatma baslamadan 6nce 1 dakikalik bir ara olacaktir.

» Uzatmada 2 sayi1 yapan ilk takim mag1 kazanir.

Il segmelerinde miisabakalar tek ma¢ eleme usuliine gore yapilacaktir. Eleme

usuliiniin uygulanmasi i¢in miisabakalara katilan takimlarin 4 veya 4’lin (8, 16, 32

gibi) kat1 olmas1 gerekir. Miisabakalara katilan takimlarin sayist 4 veya 4’iin kat1

olmazsa bay usulii tatbik olunur.
» Katilimin az oldugu illerde il se¢meleri grup miisabakasi ve capraz
eslesme seklinde maglar oynatilabilir.

Takimlar kura ile eslesecektir.

Grup ve Tiirkiye birinciligi miisabakalarinda; bir takimin/sporcu en fazla mag

oynayabilecegi sekilde eslesmeler spor dali il temsilcisi tarafindan hazirlanir.

Takimlardan birinin sahaya ¢ikmamasi halinde hiikkmen yenilmis sayilacak ve

turnuvadan elenecektir.

Turnuvadan diskalifiye olmus ya da elenmis takimin sporcusu baska takima gegis

yapamaz.

Katilimeilar turnuvaya basladiklari takim disinda ikinci bir takimda maga ¢ikamaz.

Turnuvada “by” gececek takimlar kuralarin en basinda ilk segilecektir.

Tiim sporcu personele spor kart ¢gikartilacaktir.

Talimatta belirtilmeyen diger hususlar i¢in FIBA oyun kurallar1 gegerli olacaktir.
Hakem kararina itiraz edilmez, rakip oyuncularla turnuva boyunca higbir surette
tartisilamaz.



